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CZESC PRAKTYCZNA (max. 40 pkt.)

Masz do rozwjzania dwa zadania z zakresu: programowaniagzykpy LOGO oraz edycj
dokumentow tekstowych. Na rozwanie tych zada masz60 minut. Pamé¢taj o poprawny
dokumentowaniu swojej pracy i regularnym zapisywawniynikow. Wszystkie utworzone pliki
naley zapisywa w folderze nazwanym swoildODEM , umieszczonym na pulpicie. Przeczytaj
uwaznie treci zada. Powodzenia !!!

Komisja Konkursow

ZADANIE 1 (0- 20)
Plik wynikowy: zadl.lgo (MSW Logo) zadl.imp (Logomocja) zadl.lgp (Log&Komeniusz)

A.(0-7)

Utworz proceduy AUTO1, wywotanie ktérej spowoduje narysowanie na ekrésigattu samochodu jak na
Rysunku 1. Proporcje samochodu przedstawiono naidki o rozmiarach 50 pkt. (siatka stanowi tylko
utatwienie analizy wymiarow elementow samochodie-naley jej definiowa).
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Ryéunek 1. Efekt Wywo’:énia brocédury AUTO1

B.(0-9)

Utworz proceduy AUTOZ2, wywotanie ktérej spowoduje narysowanie na ekrésigattu samochodu jak na
Rysunku 2. Proporcje samochodu przedstawiono naidki o rozmiarach 50 pkt. (siatka stanowi tylko
utatwienie analizy wymiarow elementow samochodie-naley jej definiowa).
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Rysunek 2. Efekt wywotania procedury AUTO2
C.(0-4)
Utwérz proceduy RUCH, wywotanie ktorej spowoduje wWwietlenie na ekranie animaciji
krecacych s¢ kot w samochodzie. Przyktad animacji /ma zaobserwowa otwierapc plik
ruch.gif.
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ZADANIE 2 (0 - 20)
Plik wynikowy: zad2.doc (MS Word), zad2.odt (OpenCfice Writer)

Za pomoag edytora tekstow utwdrz dokument, ktéry w jak najmiejszy sposob
odzwierciedli wyghd otrzymane] kartki zatznika. Na zajczniku wydrukowano m.in.: zapis
algorytmu Euklidesa w pseudokodzie oraz za panscbematu blokowego.

Aby odzwierciedlt otrzymany zajcznik mazesz postugiwasie tylko narzdziami edytora tekstow,
nie jest dozwolone korzystanie z innych program@vmsS Paint. Pamtaj aby rozwazania, ktére
zastosujesz byty uniwersalne i zgodne z poprawraasadami tworzenia dokumentow tekstowych.

Elementy formatowania tekstu / obiektow podlagajocenie:
* pole tekstowe z nazynalgorytmu
e ramka wokot punktu 1) i 2)
* podwdjne podkrdenie tréci punktow 1) i 2)
» odpowiednie ,watcia” w opisie pseudokodu
» uwidocznienie na schemacie blokowym wszystkich apala blokéw

e poprawné¢ schematu blokowego, wdewe sformatowanie strzalek, estetyka schematu
(zgodnd¢ z oryginatem), zgrupowanie elementéw rysunku
* poprawne rozmieszczenie wszystkich elementéw zad@mjednej stronie — jak we wzorcu
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